V

- Au début de la partie,
est placé au
centre de la table, face cacheée.

- A coté se trouve un

sont distribuées a
chaque joueur.
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V

- Le surplus de carte Situation
est mis de cote.

= Les joueurs peuvent
de leur main, et les

- On retourne, sur la table,

Le joueur le plus jeune est
nommeé premier joueur.

La partie peut commencer.

2 /1o<'



Déroulement

d'éliminer
les 3 cartes SITUATION

déclaré BOSS




Les cartes Situation
n'affichant que

ne nécessitent qu’

pour étre résolues.

Les cartes Situation e
affichant
demandent

pour étre résolues.
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Pour ce faire, les joueurs peuvent

- S'il a dans sa main une carte
Situation ainsi que les cartes
Solution correspondantes, le
joueur

- La carte Situation est posée
devant lui.

- Les
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Pour ce faire, les joueurs peuvent

- Lorsqu'une carte Solution est
piochée, on la
du tas Solution.

- Si ce tas est vide, alors on
prends les cartes Solution de la
défausse et on

6 /10"‘



'

Pour ce faire, les joueurs peuvent

- Le joueur désigne un adversaire.
- Seulement si I'adversaire
désigné a

: Le joueur peut
prendre une de ses
cartes Solution.

Les joueurs n'ont qu’
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- Si un joueur n'a
en
main, alors il est

- Le joueur qui pioche la
derniere carte du tas
Solution

dans la
deéfausse.

- Une fois qu'un joueur
a effectué son action,
c'est ensuite au joueur a
sa gauche de jouer (dans

le
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Fin de partie

éliminé toutes les cartes
Situation
désigné
BOSS

le BOSS

premier joueur a jouer
lors de la prochaine partie




'

Les cartes peuvent étre triées
selon :

- Thématique Justice

- Thématique Sociale

- Thématique Santé

- Pour les plus de 13 ans
= Pour les moins de 13 ans
- Pour les filles

= Pour les garcons

- Bidonville

- Squat
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